
 

 

Bienvenidos al 3er boletín del proyecto P4P. P4P es un proyecto innovador de Erasmus+ en el marco de la 

Acción Clave 2 que surgió de la necesidad de promover la SOSTENIBILIDAD MEDIOAMBIENTAL Y ACTUAR 

PARA ABORDAR EL PROBLEMA ECOLÓGICO AL QUE SE ENFRENTA NUESTRO PLANETA EMPEZANDO POR 

LA EDUCACIÓN PRIMARIA. 

Logros del proyecto hasta ahora: 

Pruebas piloto para validar la eficacia del juego: 

Los socios llevaron a cabo pruebas piloto para validar la eficacia de nuestro juego 

de mesa y nuestro juego multimedia. Para ello se  instruyó a una muestra de 

profesores sobre cómo jugar, quienes luego hicieron participar a sus alumnos en 

el juego. El objetivo es claro: acumular puntos de reciclaje recolectando plásticos 

de manera eficiente, vendiéndolos en la Planta de Reciclaje y superando desafíos 

urbanos para tener éxito en la carrera por un planeta más verde. 

Financiado por la Unión Europea. No obstante, los puntos de vista y opiniones expresados son exclusivamente los 

del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de la Agencia Ejecutiva en el Ámbito 

Educativo y Cultural Europeo (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden ser consideradas responsables de las 

mismas. 

Capacitar a profesores y profesionales de la educación: 

A través de nuestras herramientas educativas, los profesores y profesionales de 

la educación reciben apoyo y capacitación en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje sobre temas medioambientales. 



 

 
Página web del proyecto: 

La página web del proyecto se ha actualizado y ahora incluye la aplicación del 

juego disponible para las plataformas Windows y Mac. Haz clic aquí para 

embarcarte en un emocionante viaje para salvar el planeta, más allá de los juegos 

de mesa tradicionales. 

Guía para la formación de profesores 

Nuestra guía completa para la formación de profesores se encuentra en una fase avanzada. 

Esta guía está diseñada para capacitar a los profesores en la adopción de metodologías de 

aprendizaje basadas en juegos y gamificación, enfocándose tanto en nuestro juego de mesa 

como en el juego multimedia. Proporciona instrucciones detalladas para integrar de manera 

fluida estas herramientas atractivas en los planes de clase que aborden cuestiones 

medioambientales críticas. 

Financiado por la Unión Europea. No obstante, los puntos de vista y opiniones expresados son exclusivamente los 

del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de la Agencia Ejecutiva en el Ámbito 

Educativo y Cultural Europeo (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden ser consideradas responsables de las 

mismas. 



 

 

 

Rincón de sensibilización 

¿Hasta qué punto es vital la integración de la tecnología digital en la educación y cómo 

mejora las experiencias de aprendizaje?  

La integración de la tecnología digital en la educación es crucial para los educadores 

modernos. Mejora las experiencias de aprendizaje proporcionando medios interactivos que 

responden a las diversas necesidades de los alumnos y fomentan un mayor compromiso con 

la materia. Además, la tecnología digital apoya el aprendizaje personalizado al permitir a los 

educadores adaptar los materiales a las capacidades individuales de los alumnos, 

fomentando la inclusión y los itinerarios de aprendizaje personalizados. En última instancia, 

la adopción de herramientas digitales en la educación dota a los estudiantes de las 

habilidades necesarias para el éxito en un mundo cada vez más digital. 

La asociación 

La Asociación Europea está formada por las siguientes organizaciones: 

Financiado por la Unión Europea. No obstante, los puntos de vista y opiniones expresados son exclusivamente los 

del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de la Agencia Ejecutiva en el Ámbito 

Educativo y Cultural Europeo (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden ser consideradas responsables de las 

mismas. 


